(v @ Na obrazku je skfin, ve které jsou ulozené hra¢ky. Pojmenuj je
Py, ">,  vybarvi a dobfe si zapamatuj, kde je ktera hracka uloZena.




M Ze skiin€ zmizely né€které hracky. Vzpomen si, které chybi a
: dokresli je tam, kde maji byt uloZeny. Pak v pfedchozi skfini
g/ é zkontroluj, zda néktera hracka nechybi.




